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1. Introducere

Sectiunea privind echipamentul de baschet 3x3 din Regulile Oficiale de Baschet 3x3 specifica toate echipamentele de
baschet necesare la un meci 3x3.

Aceasta anexa trebuie utilizata de toate partile implicate direct in joc, precum si de producatorii de echipamente de
baschet, organizatorii locali si FIBA, pentru stabilirea standardelor nationale si internationale.

3x3 poate fi jucat atét in interior, cat si Tn aer liber. Prin urmare, cerintele de rezistenta la intemperii si apa (cum ar fi
otelul inoxidabil sau materialele impermeabile) pentru echipamentele mentionate n acest document se aplica numai
competitiilor desfasurate in aer liber.

Aprobarea echipamentelor este Tmpartita in 2 niveluri:

e Nivelul 1: adecvat pentru competitii de elitd, inclusiv Competitiile Oficiale FIBA 3x3 si calificarile directe pentru
acestea.

e Competitiile Oficiale FIBA 3x3” sunt definite Tn Capitolul 1 - Cartea 6 din Regulamentele Interne FIBA. Toate
echipamentele din aceste competitii trebuie sa fie aprobate FIBA Nivel 1.

e Nivelul 2: adecvat pentru orice alt baschet 3x3 sau baschet in aer liber care nu este inclus in Nivelul 1.
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e Echipamentul aprobat FIBA este recomandat ferm la toate nivelurile de joc, iar echipamentul de Nivel 1 este
preferat.

Nota: aceasta anexa se concentreaza pe cerinte si specificatii si nu descrie procedurile de testare. Pentru proceduri si
tolerante de masurare, consultati ,Handbook of Test Methods and Requirements for 3x3 and Outdoor Basketball
Equipment”, care poate fi obtinut de la FIBA Equipment & Venue Centre (equipmentandvenue@fiba.basketball).

2. Software de management al competitiei

Orice meci 3x3 trebuie gestionat cu 3x3 Event Maker (www.em.fiba3x3.com) si rezultate; FIBA recomanda utilizarea
scores.fiba3x3.com n timpul evenimentului pentru eficienti operationala si pentru beneficiul statisticilor live. In plus, se
acorda puncte suplimentare de ranking la nivel individual de jucator in cazul in care a fost utilizat scores.fiba3x3.com.

3. Unitatea de panou si cos

Trebuie sa existe 1 unitate de panou si cos (Diagrama 1) amplasata la capatul terenului de joc si compusa din
urmatoarele parti:

e 1 panou

¢ 1linel de cos cu placa de montare

e 1 plasa de cos

e 1 structura de sustinere a panoului

e  Protectii

e Pentru Nivelul 1, un cronometru de atac integrat in protectie

320 - 480 320 - 480

3050+ 6

1500 % 100

Level 1: 2 2150
Level 2:2 1650

Lewvel 1: 2 900
1200 | | Level2:2400

< 1550

Enr.lL.inve—r

Diagram 1 — Backstop Unit (all measurements in millimetres)

Diagrama 1 - Unitate de panou si cos (toate mdsurdtorile sunt in milimetri)

Pentru unitatile exterioare, in timpul proiectarii si fabricarii unitatii de panou si cos trebuie acordata o atentie deosebita
rezistentei la coroziune, pentru a asigura longevitatea unitatii atunci cand este instalata in aer liber. Acest lucru este
deosebit de important la specificarea materialelor, elementelor de fixare si acoperirilor componentelor esentiale pentru
soliditatea structurald a unitatii.

3.1. Panoul
3.1.1. Pentru Nivelul 1, panourile trebuie sa fie fabricate din sticla securizata laminata nereflectorizanta sau din sticla
temperatd, cu o grosime intre 11,8 mm si 13,5 mm, cu suprafata frontala plata si trebuie:
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e Sa aiba un cadru protector al structurii de sustinere a panoului Tn jurul marginii exterioare.
Sa fie fabricate astfel incat, daca se sparg, bucatile de sticla sa nu se desprinda si sa nu creeze niciun risc de
accidentare.

3.1.2. Pentru Nivelul 2, panourile pot fi oricare dintre urmatoarele:

e Sticla laminata/temperata (identica cu Nivelul 1)
e  Acrilic sau policarbonat transparent
e Fibra de sticla, otel sau aluminiu, vopsite in alb.

3.1.3. Pentru competitiile Tn aer liber, panoul trebuie sa fie realizat din materiale impermeabile/rezistente la intemperii,
inclusiv trasarea liniilor.

3.1.4. Panourile trebuie sa masoare 1.800 mm (+ maximum 30 mm) pe orizontala si 1.050 mm (+ maximum 20 mm) pe
verticala.

3.1.5. Toate liniile de pe panouri trebuie sa fie:

e Albe, daca panourile sunt transparente.
e Negre, daca panourile sunt vopsite in alb (doar Nivelul 2).
e De 50 mm latime.

3.1.6. Marginile panourilor trebuie marcate cu o linie de delimitare (Diagrama 2) si cu un dreptunghi suplimentar in
spatele inelului, dupa cum urmeaza:

e Dimensiune exterioara: 590 mm (+ maximum 20 mm) pe orizontala si 450 mm (+ maximum 8 mm) pe verticala.
e Marginea superioara a bazei dreptunghiului trebuie sa fie la acelasi nivel cu partea superioara a inelului si la 150
mm (-2 mm) deasupra marginii inferioare a panoului.

* The top edge of the base of the rectangle shall be level with the top of the ring
150 mm (-2 mm) above the bottom edge of the backboard.
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Diagrama 2 - Marcajele panoului

3.1.7. Panoul trebuie fixat ferm pe structurile de sustinere ale panoului, in unghi drept fata de podea, paralel cu linia de
fund. Linia verticala centrala de pe suprafata frontald, prelungita pana la podea, trebuie sa atinga punctul de pe podea
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care se afla la 1.200 mm de punctul central al marginii interioare a liniei de fund, pe o linie imaginara trasata in unghi
drept fata de linia de fund.

3.1.8. Cand o minge de baschet este lasata sa cada pe panou de la 1,8 m, aceasta trebuie sa ricoseze din panou cu o
inaltime minima de ricoseu de 50 %.

3.2. Inelul cosului
3.2.1. Inelul trebuie sa fie fabricat din otel inoxidabil masiv si trebuie:

e  Saaiba un diametru interior de minimum 450 mm si maximum 459 mm.

e  Sa fie vopsit Tn portocaliu in urmatoarele spectre Natural Colour System (NCS) sau RAL Classic: NCS: S0580-
Y70R (CMYK: 0, 63, 79, 4), S0585-Y70R (CMYK: 0, 70, 92, 5), S1080-Y70R (CMYK: 0, 65, 85, 13); RAL: RAL
2004 (CMYK: 0, 65, 87, 0), RAL 2008 (CMYK: 0, 70, 90, 0), RAL 2010 (CMYK: 0, 78, 100, 0).

e  S& aiba metalul cu un diametru minim de 16 mm si maxim de 20 mm.

3.2.2. Plasa trebuie atasata la fiecare inel in 12 puncte. Elementele de fixare pentru atasare trebuie:

e Sa nu aiba muchii ascutite sau spatii libere.
e  Sa aiba spatii libere mai mici de 8 mm, pentru a impiedica intrarea degetelor.
e  Sanu fie proiectate ca agatatori pentru Nivelul 1.

3.21. Thering shall be made of solid stainless steel and shall:

* Have an inside diameter of a minimum of 450 mm and a maximum of 459 mm.
e Be painted orange within the following Natural Colour System (NCS) or RAL
Classic spectrums:

NCS: RAL:

S0580-Y70R (CMYK: 0, 63, 79, 4) RAL 2004 (CMYK: 0, 65, 87, 0)
S0585-Y70R (CMYK: 0, 70, 92, 5) RAL 2008 (CMYK: 0, 70, 90, 0)
S1080-Y70R (CMYK: 0, 65, 85,13)  RAL 2010 (CMYK: 0, 78, 100, 0)

¢ Have its metal a minimum of 16 mm and a maximum of 20 mm in diameter.
3.2.2. The net shall be attached to each ring in 12 places. The fittings for the attachment shall:

* Not have any sharp edges or gaps,
* Have gaps smaller than 8 mm, to prevent fingers from entering,

Diagrama 3 - Dimensiunile inelului cosului

* Not be designed as hooks for Level 1.

Diagrama 4 - Atasarea plasei (exemplu)

3.3.1. Inelul trebuie fixat de structurile de sustinere ale panoului astfel incat orice forta aplicata asupra inelului sa nu
poata fi transferata catre panoul propriu-zis. Prin urmare, nu trebuie sa existe contact direct intre placa de montare a
inelului si panou (Diagrama 5).
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3.3.2. Marginea superioara a inelului trebuie pozitionata orizontal, la 3.050 mm (£ maximum 6 mm) deasupra podelei, la
distanta egala de cele doua (2) margini verticale ale panoului.

3.3.3. Punctul de pe circumferinta interioara a inelului cel mai apropiat de panou trebuie sa fie la 151 mm (£ maximum 2
mm) de fata panoului.
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Diagram 5 — Ring mounting plate (example dimensions)

Diagrama 5 - Placa de montare a inelului (dimensiuni exemplificative)

3.3.4. Pentru structurile de sustinere a cosului existente, se recomanda ca placa de montare a inelului sa fie fixata de
cadru conform masuratorilor prezentate Tn Diagrama 6.
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be fixed to the framework according to the measurements given in Diagram 6.
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Diagrama 6 - Placa de montare a inelului pentru cosuri existente (dimensiuni exemplificative)
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3.3.5. Sunt necesare inele cu mecanism de eliberare la presiune, cu urmatoarele specificatii:

e Mecanismul de eliberare la presiune nu trebuie sa provoace nicio deteriorare inelului sau panoului. Proiectarea
inelului si constructia acestuia trebuie sa fie astfel incat siguranta jucatorilor sa fie asigurata.

e Pentru Nivelul 1, inelul cu eliberare la presiune trebuie sa aiba un mecanism ,positive-lock” care nu trebuie sa se
deblocheze pana cand nu se aplica vertical o sarcina statica de minimum 82 kg si maximum 105 kg pe partea
superioara a inelului, Tn punctul cel mai indepartat de panou. Mecanismul inelului cu eliberare la presiune trebuie sa
fie reglabil in intervalul de sarcina statica dat.

e Cand mecanismul de eliberare la presiune este activat, partea frontala sau laterala a inelului trebuie sa se roteasca
nu mai mult de 30 de grade si nu mai putin de 10 grade sub pozitia orizontala initiala.

e Dupa eliberare si dupa ce sarcina nu mai este aplicata, inelul trebuie sa revina automat si instantaneu la pozitia
initialda. Nu trebuie observate fisuri si nici deformari permanente ale inelului.

¢ Ricoseul/elasticitatea inelului si a sistemului de sustinere trebuie sa se incadreze intr-un interval de absorbtie a
energiei de 35 % - 50 % din energia totala de impact.

3.4. Plasa cosului
3.4.1. Plasa trebuie sa fie fabricata din snur alb si trebuie:

e Safie suspendata de inel.

e  Safie fabricata astfel incat sa opreasca momentan mingea in timp ce aceasta trece prin cos.
e Saaiba o lungime de minimum 400 mm si maximum 450 mm.

e Sa fie fabricata cu 12 bucle pentru atasarea la inel.

3.4.2. Sectiunea superioara a plasei trebuie sa fie semi-rigida pentru a preveni:

e Ricosarea plasei in sus prin sau peste inel, creand o posibila incurcare.
e Blocarea mingii in plasa sau ricosarea mingii Tnapoi din plasa.

3.5. Structura de sustinere a panoului
3.5.1. Pentru competitie trebuie utilizate numai structuri de sustinere a panoului mobile sau fixate in podea.

3.5.2. Structura de sustinere a panoului trebuie sa fie:

e Pentru Nivelul 1, la o distanta de cel putin 900 mm, masurata de la suprafata frontala verticala (inclusiv protectia)
pana la linia de fund (Diagrama 1).

e Pentru Nivelul 2, la o distanta de cel putin 400 mm, masurata de la suprafata frontala verticala (inclusiv protectia)
pana la linia de fund (Diagrama 1).

e Cu o latime maxima de 1.550 mm (Diagrama 1).

e Pentru Nivelul 1, ajustata astfel Tncat, odata ce marginea superioara a inelului este la o Tnaltime de 3.050 mm de la

pardoseala de joc, aceasta Tnaltime sa nu poata fi modificata.
3.5.3. Trebuie sa indeplineasca cerintele de rigiditate si stabilitate structurala in conformitate cu EN 1270.

3.5.4. Pentru Nivelul 1, vibratia unitatii de sustinere a panoului in care deplasarea depaseste 5 mm trebuie sa dureze
mai putin de 4 secunde dupa un slam dunk.

3.6. Protectiile
3.6.1. Panoul si structura de sustinere a panoului trebuie sa fie protejate cu materiale de protectie.

3.6.2. Pentru Nivelul 1, protectia trebuie sa fie de culoare neagra uniforma.

3.6.3. Protectia trebuie sa aiba o grosime de 20 pana la 27 mm de la suprafata frontald, posterioara si laterala a
panoului. Protectia trebuie sa aiba o grosime de 48 pana la 55 mm de la marginea inferioara a panoului.

3.6.4. Protectia trebuie sa acopere suprafata inferioara a panoului si suprafata laterala pe o distanta de 350 pana la 450
mm de la partea inferioara. Suprafata frontala si cea posterioara trebuie acoperite pe o distanta minima de 20 pana la
25 mm de la partea inferioara a panoului.
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Diagram 7 — Backboard Padding

Diagrama 7 - Protectia panoului
3.6.5. Protectia structurii de sustinere a panoului trebuie sa acopere:

e Marginile verticale de pe fiecare parte, pana la o indltime minima de 2.150 mm de la podea si cu o grosime minima
de 100 mm (Diagrama 1).

e Suprafetele inferioare si laterale ale bratului de sustinere a panoului, de la suprafata posterioara a panoului pe o
lungime minima de 1.200 mm de-a lungul bratului, cu o grosime minima de 25 mm (Diagrama 1).

3.6.6. Pentru a proteja jucatorii in timpul impactului, toate protectiile trebuie:

e Sa fie construite astfel incat sa previna prinderea membrelor.

e Saaiba un factor maxim de indentare de 50 %. Aceasta Tnseamna ca, atunci cand o forta este aplicata brusc
asupra protectiei, indentarea in protectie nu depaseste 50 % din grosimea sa initiala.

e Sa aiba o valoare maxima a deceleratiei de 500 m/s2 sau mai putin.

4. Cronometrul de atac
Trebuie sa existe 1 unitate de cronometru de atac:

e integrata Tn unitatea de panou si cos, sau
e amplasata langa unitatea de panou si cos (doar Nivelul 2).

4.1. Cronometrul de atac trebuie sa aiba:

¢ O unitate de control separata pentru operatorul cronometrului de atac, cu un semnal automat foarte puternic pentru
a indica sfarsitul perioadei cronometrului de atac atunci cand afisajul arata zero (0).

e O unitate de afisare cu numaratoare inversa digitald, indicand timpul Tn secunde si, pentru Nivelul 1, zecimi (1/10)
de secunda numai in ultimele 5 secunde, de la ,4,9" la ,0,0” ale perioadei cronometrului de atac.

4.2. Cronometrul de atac trebuie sa poata fi:

e  Pornit de la 12 secunde.
e  Oprit, afisajul indicand timpul ramas.
e Repornit de la timpul la care a fost oprit.
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e Setat manual la orice numar intre 0 si 12.
e Fara afisaj, daca este necesar.
e Pornit, oprit si repornit de la 99 de secunde pentru competitii secundare.

4.3. Cronometrul de atac trebuie:

e Pentru Nivelul 1, sa fie montat in protectia de pe structura de sustinere a panoului, cu o Thaltime de 1.500 + 100
mm deasupra nivelului podelei (Diagrama 1) si sa aiba o Tnaltime a afisajului de 400 mm = 80 mm si o latime a
afisajului de 400 mm £ 80 mm.

e  Sa aiba cifrele cronometrului de atac de culoare rosie si o Thaltime minima a cifrei de 200 mm si o latime minima a
cifrei de 100 mm.

e  Sa poata rezista impacturilor directe ale mingilor de baschet, conform testului de durabilitate pentru cronometrul de
atac.

e Sa aiba compatibilitate electromagnetica in conformitate cu cerintele legale ale tarii respective.

Tn plus, cronometrele de atac destinate utiliz&rii Tn aer liber si echipamentele electrice asociate trebuie proiectate
corespunzator pentru a preveni patrunderea apei sau a particulelor.

Diagrama 8 - Exemplu de cronometru de atac

5. Mingile de baschet

5.1. Numai mingea aprobata FIBA 3x3 trebuie utilizata pentru toate categoriile.

5.2. Numai mingea oficiala FIBA 3x3 trebuie utilizata Tn Competitiile Oficiale FIBA 3x3 (conform definitiei din Cartea 6 a
Regulamentelor Interne FIBA).

5.3. Pentru Nivelul 1, suprafata exterioara a mingii trebuie sa fie realizata din piele compozita sau sintetica.

5.4. Pentru Nivelul 2, pe langa pielea compozita sau sintetica, suprafata exterioara a mingii poate fi realizata din
cauciuc.

5.5. Suprafata mingii nu trebuie sa contind materiale toxice si materiale care pot provoca o reactie alergica, inclusiv
coloranti AZO, metale grele solubile, ftalati si PAH. Este responsabilitatea producatorului de mingi sa testeze mingile
conform legislatiei nationale aplicabile.

5.6. Suprafata mingii de baschet trebuie sa asigure o aderenta corespunzatoare pe intreaga minge.
5.7. Mingea trebuie:

e Safie sferica, cu maximum 12 Tmbinari care sa nu depaseasca 6,35 mm latime.

e Safie compusa din doua culori principale contrastante.

e Safie umflata la o presiune a aerului astfel Tncat, atunci cand este lasata sa cada pe pardoseala de joc de la o
fnaltime de 1.800 mm masurata de la partea inferioara a mingii, sa ricoseze pana la o inaltime intre 1.035 mm si
1.085 mm, masurata pana la partea inferioara a mingii.

e Safie marcata cu presiunea de umflare recomandata sau intervalul de presiune recomandat.

e Sase incadreze in tolerantele de circumferinta si greutate prezentate in Tabelul 1.

Tabelul 1 - Tolerante privind circumferinta si greutatea mingii de baschet

Minge 3x3 (Nivel 1 si 2)

Circumferinta 720 - 740 mm

Greutate 580-620g

5.8. Orice minge de baschet 3x3 care detine o certificare FIBA valida trebuie sa afiseze si numarul de serie asociat
licentei FIBA si logo-ul FIBA 3x3 Approved, cu exceptia mingii oficiale FIBA 3x3 (Diagrama 9), care poate utiliza logo-ul
FIBA 3x3.
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Diagram 9 — FIBA 3x3 Official Basketball
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Diagrama 9 - Mingea oficiald FIBA 3x3
5.9. Presiunea de umflare a mingii oficiale FIBA 3x3 trebuie setata intre 7,5 si 8 psi.

5.10. Pe langa verificarea specificatiilor enumerate mai sus, mingea trebuie sa indeplineasca cerintele urmatoarelor
teste:

e Test de durabilitate

e Test de pierdere a presiunii

e Test de solicitare la umflare (doar Nivelul 1)
¢ Test de stocare la caldura (doar Nivelul 1)

6. Cronometrul de joc si tabela de scor
6.1. Cronometrul principal de joc trebuie:

e Safie un cronometru digital cu numaratoare inversa, cu un semnal automat care se declanseaza pentru sfarsitul
jocului imediat ce afisajul arata zero (00:00.0).

e Sa poata indica timpul ramas Tn minute si secunde, precum si zecimi (1/10) de secunda numai n ultimul minut al
jocului.

e Safie amplasat astfel incét sa fie clar vizibil pentru toti cei implicati Tn joc, inclusiv pentru spectatori.

6.2. Trebuie utilizat un monitor LED de minimum 32", care va fi conectat la scores.fiba3x3.com.
6.3. Tabela de scor va afisa:

e Cronometrul digital de joc cu numaratoare inversa, fara intarziere.

¢ Punctele marcate de fiecare echipa.

e Numele echipelor.

e Numarul de faulturi de echipa.

e  Situatia bonusului de faulturi.

e Optional, logo-ul sau hashtag-ul evenimentului, precum si logo-ul sponsorilor.

Pentru competitiile enumerate mai jos, tabela principala de scor trebuie sa fie in format 16:9 si sa aiba dimensiunea
minima de 4 x 2,5 m. Aceasta tabela de scor trebuie pozitionata pe partea dreapta a unitatii de panou si cos, la linia de
fund a terenului de joc, In diagonala fata de masa oficiala, Intr-un colt cu vedere neobstructionata. O tabela secundara
de scor cu dimensiunea aproximativa de 2 x 1 m trebuie pozitionata la masa oficiala, cu vedere neobstructionata. Daca
tabela secundara de scor este pozitionata in fata mesei oficiale, aceasta nu poate fi intr-o pozitie mai inalta decat masa
oficiala.
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e  FIBA 3x3 World Cups

e FIBA 3x3 Champions Cup
e Jocurile Olimpice

e FIBA 3x3 World Tour

e FIBA 3x3 Women’s Series
e FIBA 3x3 Zone Cups

FIBA3x3.com
TEAM #16 TEAM #9

#3X3NL

Diagram 10 — FIBA 3x3 Scoreboard Display

In addition, the scoreboard shall;

» Not have any sharp edges or burrs.

* Be mounted securely.

» Have specific protection, if necessary, which shall not impair the readability of the
scoreboard.

7. Computer hardware and software

If real-time scoring and statistics are provided from the venue, the following technical
infrastructure must be followed:

« Internet connection must be available and reliable.
* The scoring and statistics computer must have enough of processing power and

memory.
o Rercommended browsers alich as Chrome miist he 1ised with the latest versinn

Diagrama 10 - Afisajul tabelei de scor FIBA 3x3
in plus, tabela de scor trebuie:

e Sa nu aiba muchii ascutite sau bavuri.
e  Safie montata in siguranta.
e Sa aiba protectie specifica, daca este necesar, care sa nu afecteze lizibilitatea tabelei de scor.

7. Hardware si software pentru computer
Daca scorul si statisticile in timp real sunt furnizate de la locatie, trebuie respectata urmatoarea infrastructura tehnica:

e Conexiunea la internet trebuie sa fie disponibila si fiabila.

e Computerul pentru scor si statistici trebuie sa aiba suficienta putere de procesare si memorie.

e Trebuie utilizate browsere recomandate, precum Chrome, in cea mai recenta versiune.

e  Computerul trebuie eliberat de orice alt software care poate ncetini viteza de procesare, iar computerele pentru
scor sau statistici nu trebuie utilizate in alte scopuri in acelasi timp.

Detalii mai specifice sunt furnizate in sectiunea Digital Tools de pe help.fiba3x3.com:
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e http://help.fiba3x3.com/en/support/solutions/articles/35000012970-what-kind-of-computer-do-i-need-for-running-
scores-fiba3x3-com-

e http://help.fiba3x3.com/en/support/solutions/articles/35000012969-do-i-need-an-internet-connection-to-use-scores-
fiba3x3-com-

e  http://help.fiba3x3.com/en/support/solutions/articles/3500001297 1-which-browser-should-i-use-for-scores-fiba3x3-
com-

8. Pardoseala de joc
8.1. Suprafata de joc trebuie sa fie:

e Pardoseala din lemn sau sintetica aprobata FIBA, cand se joaca in interior.
e Pardoseala 3x3 aprobata FIBA pentru exterior, cand se joaca in aer liber.

8.2. Terenul trebuie sa fie de 15 x 11 metri (suprafata de joc) + zona suplimentara de delimitare de 2 m la linia de fund,
1,5 m (in mod exceptional minimum 1 m) pe latura scurta si 1 m pe latura lunga opusa unitatii de panou si cos.

8.3. Pardoseala de joc trebuie marcata cu linii albe de 50 mm (in orice caz, clar vizibile).

8.4. Campul de joc trebuie colorat n 2 culori: zona de 3 secunde si zona de 2 puncte intr-o culoare, iar zona rdmasa de
joc ntr-o alta culoare. Culorile recomandate de FIBA sunt cele din Diagrama 11.

8.5. Pardoseala trebuie sa respecte urmatoarele cerinte functionale sportive (Tabelul 2):

Tabelul 2 - Cerinte functionale sportive pentru pardoseala 3x3 de exterior

Proprietate de performanta Cerinte pentru pardoseala 3x3 de exterior

Elasticitate punctuala: Nivel 1: 25 % - 75 %, uniformitate
(absolutd) +5 % fata de medie; Nivel 2: 11 % - 75 %,
uniformitate (absolutd) £7 % fata de medie. Elasticitate
mixta: 45 % - 75 %. Elasticitate pe suprafata: 40 % - 75
%. Elasticitate combinata: 45 % - 75 %. Uniformitate (x5
% fata de medie).

Reducerea fortei, conform EN 14808

Elasticitate punctuala: < 3,5 mm, uniformitate (x0,7 mm
fatd de medie). Elasticitate mixta: < 3,5 mm. Elasticitate
pe suprafata: 1,5 mm - 5,0 mm. Elasticitate combinata:
1,5 mm-5,0 mm.

Deformatie verticald, conform EN 14809

Nivel 1: =290 %. Nivel 2: 285 %. Uniformitate (£3 % fata

Ricoseul mingii, conform EN 12235 :
’ de medie).

Rezistenta la alunecare, conform EN 13036 Uscat: medie 280 <110. Umed*: medie =55 <110.

< 1.000 mg (sau < 4.000 mg pentru suprafete polimerice

Rezistenta la uzura, conform EN 5470 .
’ de exterior).

Sarcina rulanta, conform EN 1569 (pentru instalatii Indentare permanent de < 0,5 mm.

permanente)

Uzura la asamblare/dezasamblare (pentru sisteme < x < <
. Fara uzura vizuala.

portabile)

Stabilitate dimensionald, conform EN 13746 <1 %.

Permeabilitatea la apa, conform EN 12616 >150 mm/h**.

* Sistemele care nu indeplinesc aceasta cerinta sunt adecvate numai n conditii uscate.

** Sistemele care nu indeplinesc aceasta cerinta trebuie instalate conform Sectiunii 3.15 - Ghiduri de instalare pentru
suprafete impermeabile din Handbook of Test Methods and Requirements for 3x3 and Outdoor Basketball Equipment.

8.9. Logo-ul de pe terenurile oficiale pentru marcarea zonei de check-ball va fi amplasat si dimensionat conform
Diagramei 11.
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8.9. The logo on official courts to mark the check-ball area will be placed and with the size as
shown in Diagram 11.

Diagrama 11 - Pardoseala de joc

9. Terenul de joc

9.1. Toti spectatorii trebuie sa fie asezati la o distanta de cel putin 2.000 mm de marginea exterioara a liniei de
delimitare a terenului de joc.

9.2. Inaltimea celui mai jos obstacol deasupra pardoselii de joc trebuie s& fie de minimum 7 m.

9.3. n cazul in care terenul de joc este instalat pe o platforma, Tnaltimea maxima n orice punct poate fi de 500 mm.

10. lluminatul

10.1. lluminarea verticala (EC) (iluminarea catre camera principald) si (EV) (iluminarea catre camerele mobile)
reprezintd un parametru esential pentru calitatea imaginii. Daca exista niveluri variabile de iluminare verticala in diferite
pozitii pe terenul de joc, acest lucru poate deranja atunci cand camera face panoramare. Prin urmare, este esential sa
existe uniformitate totala in distributia iluminarii verticale pe intregul teren de joc (numita si uniformitatea iluminarii
verticale).

10.2. lluminarea verticala trebuie mentinuta cat mai constant posibil in cele patru directii principale orientate catre
laturile terenului de joc unde sunt amplasate, in general, camerele.

10.3. lluminatul locatiei trebuie proiectat pentru transmisii de televiziune.

10.4. Terenul de joc trebuie iluminat uniform si adecvat. lluminarea trebuie sa fie de minimum 1.200 lux Tn zona de joc.

11. Fluierul

11.1. Fluierul arbitrului trebuie sa respecte cerintele privind decibelii si frecventa prezentate in Tabelul 3.
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11.2. Fluierul trebuie:

e  Sa poata rezista utilizarii repetate la presiune mare (test de durabilitate).
e  Sa poata rezista caderilor repetate (test de deteriorare).

Toate masuratorile trebuie efectuate la 3 m de partea frontala a fluierului.

Tabelul 3 - Cerinte privind volumul si frecventa fluierului

Decibelila | Decibeli la Interval de | Interval de
Decibeli la 8.3 kPa - 8.3 kPa - Interval de frecventa la frecventa la
. -~ L frecventa la 8,3 kPa - 8,3 kPa -
Competitie 8,3 kPa - test | dupa testul dupa testul 8.3 kPa. dups I dups I
initial de de 8,3 | I a - test dupa testu dupa testu
durabilitate deteriorare initia e e
durabilitate deteriorare
>105 si £10 % | 2105 si 10 % T Bes oA
Nivel 1 >105 din rezultatul | din rezultatul | =170 T 0 0
anterior anterior rezult_atul rezult_atul
anterior anterior
205 51 +10 % | 295 si +10 % s | 20 s
Nivel 2 >95 din rezultatul din rezultatul >150 - 0 - 0
anterior anterior rezultatul rezultatul
anterior anterior

11.3. Fluierele trebuie construite din materiale care nu provoaca vatamare directa utilizatorului. Ca atare, fluierul trebuie
sa respecte cerintele urmatoarelor standarde, cu exceptia cazului in care standardele locale permit derogatri:

e EN 71-3+A1:2014 Siguranta jucariilor - Partea 3: migrarea anumitor elemente: aluminiu, antimoniu, arsenic, bariu,
cadmiu, crom (ll), crom (VI), cobalt, cupru, plumb, mangan, mercur, nichel, seleniu, strontiu, staniu si zinc.
e Testarea PAH in conformitate cu Recomandarile REACH Anexa XVII - Benzo[a]piren (BaP), Benzo[e]piren (BeP),

Benzo[a]antracen (BaA), crisen (CHR), Benzo[b]fluoranten (BbFA), Benzol[k]fluoranten (BkFA) si

Dibenzo[a,h]antracen (DBAha).
e Testarea ftalatilor in conformitate cu Recomandarile REACH Anexa XVII - Di-2-etilhexil ftalat (DEHP), diizononil
ftalat (DINP), dibutil ftalat (DBP), di-n-octil ftalat (DNOP), benzilbutil ftalat (BBP) si diizodecil ftalat (DIDP).

12. Panoul publicitar

Aceasta sectiune se aplica numai Tn cazul in care sunt utilizate panouri publicitare.

12.1. Sa nu aiba bavuri, iar toate marginile sa fie rotunjite.

12.2. Sa fie In conformitate cu cerintele nationale de siguranta pentru echipamente electrice din tara respectiva.

12.3. Sa fie neinflamabil.

13. Sistemul de acoperire tip canopy

Criteriile de mai jos descriu caracteristicile minime pentru a raspunde cerintelor competitiilor de baschet 3x3 de nivel
inalt (doar Nivelul 1). Pot fi aplicabile criterii suplimentare de siguranta in functie de caracteristicile de proiectare ale
sistemului de acoperire. Ghidurile, regulamentele si legislatia nationala si regionala privind constructia si utilizarea

structurilor temporare trebuie respectate in fiecare tara de utilizare.

13.1. Sistemul de acoperire
13.1.1. Acoperirea trebuie:

e saapara intr-un alb curat si simplu.
e sa apara de forma circulara.

e sa fie impermeabild si sa poata servi drept protectie impotriva ploii si a razelor UV.
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13.1.2. Pentru a acoperi intreaga zona de joc 3x3, acoperirea trebuie sa masoare cel putin 24 m (aprox. 78 ft) pana la
45 m (aprox. 147 ft) in diametru, in functie de capacitatea de locuri a locatiei si de acoperirea aleasa. Pentru FIBA 3x3
World Cup, daca este fizic posibil, acoperirea trebuie sa masoare cel putin 36 m (aprox. 118 ft) in diametru, cu un
diametru preferential de 42 m (aprox. 138 ft).

13.1.3. Materialul textil trebuie sa fie:

e translucid in proportie de cel putin 40 %.

e capabil sa serveasca drept suprafatd de proiectie.
e montat dintr-o singura bucata.

e rezistent la rupere.

e certificat ca greu inflamabil conform EN 13501-1.

13.1.4. Textura materialului trebuie sa asigure umbrire si protectie solara.
13.1.5. Pentru a asigura un aspect curat, componentele trebuie conectate fara utilizarea unor accesorii evidente.

13.1.6. Pentru a parea cat mai usoara posibil, acoperirea nu trebuie sustinuta de material de tip truss sub materialul
textil.

13.2. Structura acoperisului

13.2.1. Cel mai jos punct al structurii acoperisului trebuie s& fie de minimum 7,1 m (aprox. 23 ft) si maximum 8,0 m
(aprox. 26 ft). Indltimea trebuie sa poata fi adaptata la eventualele conditii schimbatoare ale locatiilor.

13.2.2. Structura trebuie sa permitd montarea echipamentelor de lumina si sunet si, prin urmare, constructia trebuie sa
reziste la:

e sarcini de cel putin 60 kg (aprox. 132,28 Ib) pe metru liniar de incarcare;
e sarcini concentrate de cel putin 350 kg (aprox. 771,62 Ib).

13.2.3. Structura acoperisului trebuie sa fie alcatuita din parti de truss curbate, pentru a aparea ca un cerc clar.

13.2.4. Structura trebuie sa apara intr-un argintiu curat, fara murdarie, vopsea spray sau alte acoperiri care ar putea
deranja aspectul curat.

13.3. Turnuri
13.3.1. Constructia trebuie sa se poata adapta la diferente minime de nivel ale suprafetei.

13.3.2. In functie de dimensiunea respectiva, constructia temporara trebuie si stea pe minimum patru Si maximum opt
turnuri, iar diametrele sub 30 m pot avea numai maximum patru turnuri.

13.3.3. Turnurile trebuie sa apara perpendiculare pe podea si pe acoperis.

13.3.4. Turnurile trebuie sa apara intr-un argintiu curat, fara murdarie, vopsea spray sau alte acoperiri care ar putea
deranja aspectul curat.

13.3.5. Bazele trebuie sa permita o distributie adecvata a sarcinii si, daca este necesar, trebuie echipate cu picioare
telescopice din otel pentru a mari zona de distributie a sarcinii.

13.3.6. Bazele trebuie acoperite pentru a asigura un aspect curat.

13.4. Constructia generala
13.4.1. Constructia temporara tip canopy trebuie sa respecte integral standardele EN 13814.

13.4.2. Intreaga constructie trebuie s fie autoportant.

13.4.3. Elementele individuale ale structurii trebuie conectate intre ele, asigurandu-se Tn acelasi timp ca sunt rezistente
la tractiune si compresiune.
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13.4.4. Toate conexiunile prin Tmbinare trebuie sa se potriveasca perfect.
13.4.5. Toate elementele de fixare trebuie securizate pentru a preveni slabirea accidentala.
13.4.6. Protectia anticoroziva a tuturor componentelor trebuie sa fie adecvata.

13.4.7. Constructia trebuie sa serveasca drept adapost in orice moment, indiferent de conditiile meteorologice.

13.5. Calcul static

13.5.1. Constructia temporara trebuie sa fie insotitd de o analiza statica certificatd. Fiecare dimensiune oferita trebuie
sa dispuna de o analiza statica certificata corespunzatoare, in conformitate cu standardele EN 13814.

13.5.2. Furnizorul de servicii trebuie sa poata prezenta verificari statice ale materialului utilizat.

13.5.3. Constructia temporara trebuie calculata pana la cel putin forta vantului 12 (> 32,7 m/s) sau mai mult, in functie
de cerintele regionale.

13.5.4. Materialul de acoperire trebuie sa reziste la conditii meteorologice severe, cu o viteza a vantului peste forta
vantului 8 (17,2 - 20,7 m/s).

13.6. Conditii de construire

13.6.1. Pentru a se califica drept constructie temporara si pentru a raspunde nevoilor programelor de eveniment,
asamblarea si demontarea sistemului trebuie finalizate intr-o perioada scurta de timp:

e Asamblarea trebuie sa dureze maximum zece ore.
e Demontarea trebuie sa dureze maximum opt ore.

13.6.2. Constructia temporara trebuie realizata cu o calitate si o executie impecabile. Prin urmare, asamblarea si
demontarea trebuie efectuate numai de personal calificat, echipat si experimentat.

13.6.3. In timpul montajului si demontarii, pot fi utilizate stivuitoare cu o capacitate de ridicare de pana la maximum
3.500 kg. Macaralele nu pot fi utilizate, pentru a proteja suprafata locatiei.

13.6.4. Toate componentele constructiei temporare trebuie verificate Thainte si Tn timpul montajului pentru a se asigura
ca sunt in stare perfecta. Daca se detecteaza defecte, operarea trebuie oprita, iar defectele trebuie remediate.

13.6.5. Presiunea necesara asupra solului trebuie stabilita, iar valorile trebuie verificate Tnainte de fiecare instalare.
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